(P Vecteurs et coordonnées (P

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-

présentés. Le co6té d'un carreau est 1.
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(P Vecteurs et coordonnées (P

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-
présentés. Le co6té d'un carreau est 1.
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@ Vecteurs et coordonnées

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

e

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-

présentés. Le coté d'un carreau est 1.

-1|| 2

u+v+w

Niv)v
X
y

INJTON I

N




@ Vecteurs et coordonnées @

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-

présentés. Le coté d'un carreau est 1.
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(P Vecteurs et coordonnées (P

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-
présentés. Le coté d'un carreau est 0,5.
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(P Vecteurs et coordonnées (P

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-
présentés. Le co6té d'un carreau est 1.
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%} Vecteurs et coordonnées @

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-
présentés. Le coté d'un carreau est 0,1.
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e

Complete le tableau en placant les nombres dans les cases blanches.
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présentés. Le coté d'un carreau est 1.

e

Le but est de trouver les coordonnées des vecteurs puis de les représenter quand ils ne sont pas déja re-
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