
 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  1 

    
  5  
  10  

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 1. 

3  7 
   

2  3 



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  2 

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 1. 

    
  -1  
  -3  

 -2 -2  

-4  -5 
   

2  3 



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  3 

     
  6   
  4   

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 1. 

-1  2 
   

5  -3 
   

2  5 



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  4 

     
  6   

  2   

 3 2 3  

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 1. 

1  2 
   

5  -4 
   

7  -3 



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  5 

    
  2  
  4  

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 0,5. 

   
   

   



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  6 

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 1. 

    
  10  
  0  

 6 2  

3  4 
   

2  -1 



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  7 

     

     

     

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 0,1. 

   
   

   
   

   



 

 

  

Vecteurs et coordonne es 

Matrice  8 

     
  12   

  -5   

 -7 15 -6  

Comple te le tableau en plaçant les nombres dans les cases blanches. 

Le but est de trouver les coordonne es des vecteurs puis de les repre senter quand ils ne sont pas de ja  re-

pre sente s. Le co te  d’un carreau est 1. 

2  -11 

   

-8  6 

   

9  4 


