(H Aires et périmeétres

Trouve la nouvelle aire et complete la case blanche.

Périmetre : 8 +0 Périmetre : 8




(H Aires et périmeétres

Complete les cases blanches.

Périmetre : Périmetre :




(H Aires et périmeétres

Modifie le polygone et complete les cases blanches.

Périmetre: 12 +4 Périmetre :

-2




(H Aires et périmeétres

Modifie le polygone et complete les cases blanches.

Périmetre: 12 +2 Périmetre :

-3




(H Aires et périmeétres

Modifie le polygone et complete les cases blanches.

Périmetre : +8 Périmetre :

-4




(H Aires et périmeétres

Modifie le polygone et complete les cases blanches.

Périmetre : -2 Périmetre :

-3




